
 MÚSICA I SO 

Conceptes bàsics 

Període: Temps que dura un cicle/oscil·lació → 𝑇 =
1

𝑓
 

Freqüència: Nombre de cicles per unitat de temps → 𝑓 =
1

𝑇
 

Freqüència angular: Velocitat angular →  𝜃 = 𝜔𝑡 ó 𝜔 = √
𝑘

𝑚
  

Kelàstica: Constant de recuperació d’una molla → 𝑘 = 𝑚𝜔2 

Nombre d’ona: Constant del moviment → 𝑘 =
2𝜋

𝜆
 

Propietats MHS 

 

 

 

 

El període i la freqüència són independents de l’amplitud, A, del moviment.  

La força recuperadora sempre està dirigida cap al punt central d’equilibri, 

O. Si el cos és a la dreta de la posició d’equilibri, el sentit de la força és cap 

a l’esquerra, i si el cos és a l’esquerra d’aquesta posició, el sentit de la força 

és cap a la dreta.  

 

 

 

 

Equacions del MHS 

Posició: 𝑥 = 𝐴 · cos 𝜔𝑡     →     𝑥𝑚à𝑥 = ±𝐴 (quan cos 𝜔𝑡 = ±1) 

Velocitat: 𝑣 =
𝑑𝑥

𝑑𝑡
= −𝐴 · 𝜔 · sin 𝜔𝑡    →      𝑣𝑚à𝑥 = ±𝐴 · 𝜔 (quan sin 𝜔𝑡 = ±1) 

Acceleració: 𝑎 =
𝑑𝑣

𝑑𝑡
= −𝜔2 · 𝐴 · cos 𝜔𝑡    →      𝑎 = −𝜔2 · 𝑥 

Energies del MHS 

Energia cinètica: 𝐸𝑐 =
1

2
𝑚𝑣2 → 𝐸𝑐 =

1

2
𝑚 · 𝐴2 · 𝜔2 · 𝑠𝑖𝑛2𝜔𝑡 

Energia potencial elàstica: 𝐸𝑝 =
1

2
𝑘𝑥2 → 𝐸𝑝 =

1

2
𝑘 · 𝐴2 · 𝜔2 · 𝑐𝑜𝑠2𝜔𝑡 

Energia mecànica: 𝐸𝑚 = 𝐸𝑐 + 𝐸𝑝 =
1

2
𝑘 · 𝐴2 · (𝑐𝑜𝑠2𝜔𝑡 +  𝑠𝑖𝑛2𝜔𝑡) → 𝐸𝑚 =

1

2
𝑘 · 𝐴2 

 

Principi de Huygens 

Tots els punts d’un front d’ones 

es constitueixen en centres 

emissors d’ones circulars 

secundàries, l’envolupant de les 

quals constituirà un nou front 

d’ones.  

Llei de la reflexió 

L’angle incident, 𝑖,̂ 

i l’angle refractat, 

�̂�, són iguals. 

A partir de la semblança 

dels triangles es dedueix 

la llei de la refracció: 

sin 𝑖̂

sin �̂�
=

𝑣1

𝑣2
 

Efecte Doppler 

Quan una font sonora s’acosta al receptor: +𝑓, −𝜆 

Quan una font s’allunya del receptor:  −𝑓, +𝜆 

Interferències 

Interferència constructiva: els dos 

punts arriben en fase i les ones es 

sumen. 

Interferència destructiva: els dos 

punts arriben en desfase i les sones 

es resten. 

INSTRUMENTS I NOTES MUSICALS 

Conceptes bàsics 

 

 

 

 

Freqüència: 𝑓 =
𝑛·𝑣
2𝐿

 on n és el nombre de nodes 

Longitud d’ona: 𝜆 =
2𝐿
𝑛

 on n és el nombre de nodes 

Velocitat: 𝑣𝑐𝑜𝑟𝑑𝑎 = √
𝑇𝑒𝑛𝑠𝑖ó

𝜇 (𝑑𝑒𝑛𝑠𝑖𝑡𝑎𝑡 𝑙𝑖𝑛𝑖𝑎𝑙)
 

 

 

 

 

Soroll 

 

 

 

 

Intensitat: Intensitat que distribueix un focus en totes direccions → 𝐼 =
𝑃

4𝜋𝑟2 

Sensació sonora: S’utilitza l’escala decibèlica (dB) → 𝛽 = 10 · log(
𝐼

𝐼0
) on Io és la intensitat llindar 

 

 

 


